DOuPE TABAKU - HEX 3709

Doupé zabakii: Hora ve tvaru zaby, kterou obyva kmen 50 humanoidnich zabaka (bullywugt/gullygugty). Pii nedavnych zéplavach

se ve skalni sténé vy¢istila ddvno zasypand puklina a do podzemi vnikla voda. Vyplavila laboratot, kde si zabaci mutovali obfi zaby.

Ty se jim utrhly ze fetézu. Chvili pfed hrdiny pak do trhlinou vnikli i dal$i nezvani hosté - zabijacké vcely a trojice berserkri.

Dvefe: bilé zaviené na kli¢ (maji u sebe velitelé, jeden je v 3L) ¢i zavoru, bézové jdou otevrit (nebo jsou znicené zabami - 3. patro).

Hiava ZABy

Ndhodna setkdni

Zabéciz 1A

Zabéciz 1B

Zabaci z 1E

Zabéci z 21

1k10 strig prileti zvenci

1k4 krabopavouku pod stropem

abdk
TZ [14], 1* KZ
o Chameleoni kiaize: 3z6 Ze prekvapi
o utk. 1x o$tép (1d6) [0]
o fttok z vyskokem ze 30’ = ndjezd (2d6) [+1]
o beze zbrané 2x pést (1d2), 1x kousnuti (1d4+1)
o velitel: 2* KZ, +1 ke zranéni, 25 zk.,
e rych. 30’ (10°)/ 150’ (50°)pl., zach. S12 H13 P14 D15 K16,
e mor. 7, pfesv. chaos, 13 zk.,
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Strigy
o TZ[12],1*KZ
e 1tk. 1x sosdk (1d3 + sosani) [0]
o ndlet = 1. utok [+2]
o sosani = dalsi kola po zasahu autohit (1d3)
e rych. 30’ (10°)/ 180’ (60")let, zach. S12 H13 P14 D15 K16,
e mor. 9, pfesv. neutrdl, 13 zk.,

Krabopavouk
o TZ[12],2*KZ
o Skace ze stropu - prekvapeni na 1-4.
e utk. 1x kousanec (1d8 + jed) [+1]
o jed =zéach (S+2 ~ smrt za 1k4 smén)
o rych. 120’ (40’), zach. S12 H13 P14 D15 K16,
e mor. 7, pfesv. neutrdl, 24 zk.,

1A Vstup Zabi tlamou

11+1 zabaku hlida na fimse pfed branou.

Pod schody kamenny jazyk > trychtyt na dary, ucténi zabiho
boha > sesouvaji se do nadob pod ochozem v 1B > 2,000 gp

1B Pizemi velkého sdlu
5+1 zabaki > uklizi pytel se zlatem, chtéji ho ulozit do 1F.

1C Vychodni skladisté vzdcnosti (past na vetielce)
JV vyklenek (past na nenechavce) > médénd dyka +1, natl
proti Zelezu — ohne se > pied dykou propadlo, tsti do 2F.

1D Zdpadni skladisté vzdacnosti

8+1 zabaka > odpocivaji, klabosi.

JZ roh - vyklenek > amulet Sedého stiepu (dovoli kouzelnikovi
délat bez omezeni drobné magické efekty), 2 lécivé lektvary
(1k6+1, nebo zrusent paralyzy), slaby jedovaty ndtér (S ~ 1d6)

1E Spojovaci chodba

Pytel nadity mincemi > 200 st > je v ném Plivajici kobra

Plivajici kobra

e TZ[12],1KZ

o utk. 1x plivnuti (oslepeni), nebo 1x kous. (N% + jed) [0]
o Oslepeni: (S ~ slepota)
o Jed: (S ~ smrt za 1k10 smén)

e rych. 90’ (30°), zach. S12 H13 P13 D15 K15,

e mor. 7, pfesv. neutralni, 13 zk.

1F Hlavni trezor
Truhlice s kfistalem misto zdmku a runovym kovanim > 2000
gp > pri otevieni bez hesla ,,Grublrulgug je velky“ jasny

zablesk (K ~ oslepeni na 1k8 smén).




TEvo ZABY

Nahodna setkani

Zabéciz 1B

Zabéci z 21

Zabéci z 2L

3d6 drazdivych zab ze spodniho patra

1d3 obtich gekonti z venku
1d4 troglodytich sluzbniki

abdk
TZ [14], 1* KZ
o Chameleoni kiaize: 3z6 Ze prekvapi
o tk. 1x oétép (1d6) [0]
o ftok z vyskokem ze 30’ = ndjezd (2d6) [+1]
o beze zbrané 2x pést (1d2), 1x kousnuti (1d4+1)
o velitel: 2* KZ, +1 ke zranéni, 25 zk.,
o kral Grublrulgug: 4* KZ, +3 ke zranéni, 25 zk.,
e rych. 30’ (10")/ 150’ (50")pl., zach. S12 H13 P14 D15 K16,
e mor. 7, pfesv. chaos, 13 zk.,
o 4*KZ, [+3], ndjezd (18+) [+3], 125 zk.,
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Drdzdiva idba
o TZ[14], b KZ
e qtk. 1x dotyk [0]

o dotyk = (S ~ opuchnuti tvére, usi, nosu, na 1 den)
e rych. 60’ (20°)/ 180’ (60°), zach. S12 H13 P13 D15 K15,
e mor. 7, pfesv. neutrdl, 6 zk.,

Obii gekon

o TZ[14],3+1KZ

e ttk. 1x kous (1d8) [+3]

e rych. 120’ (40’) zach. S12 H13 P13 D15 K15,
e mor. 7, pfesv. neutrdl, 50 zk.,

Troglodyt
o TZ[14],2*KZ
o Nenavist = -5 na reakci.
o Splyvaji s kamenem = 1-4 prekvapeni
o Stras$ny puch = (S ~ [-2] utk za puch)
e utk. 2x drap, 1x kous (1d4) [+1]
e rych. 120’ (40’), zach. S12 H13 P14 D15 K16,
e mor. 9, pfesv. chaos, 25 zk.,

2A Vstup Zabim pupkem
Zabi pupek je iluze, da se skrz n&j projit.
2B Zabi tlamy

Prtchod zptisobi kvakani => random encounter.

2C Past na vettelce
Truhlicka > 600 zI, ring of feather fall. > pti vybirani jehlice s
jedem > (S ~ smrt).

2D Skladiste
Bedny s béznym dobrodruznym vybavenim > 300sp, 40gp.

2E Vezeni

Préazdné, po zdech okovy, na zemi sldama.

2F Kobka

Préazdna > ve stropé dira kamsi vrharu >> do 1D

2G Teleport

Do staré svatyné 2M > rychla pfeprava vézit na obétisté.

2H Kobka

Prazdna

21 Ubikace Zabdku

7+1 zabaci > odpocivaji

2] Provizorni svatyné
Drive jidelna > sttl v rohu, na ném provizorni oltar >

Misky s 300sp, 40gp, dievéné sosky s drahokamy (10gp+3x
50gp a 500gp+1,000¢p), svitky (invisibility to animals, animal
friendship, speak with plants, protection from fire and
lightning, pass plant)

2K Nacelnikova komnata

8 zabich konkubin (Zabaci) + kral Grublrulgug koruna viivu
(charsima +1, 1x za den seslané porozumeéni jazykii naruby -
vichni rozumfi tobé, proklety, nejde sundat, kdyz ti nékdo na-
Septd néjaké rozhodnuti vezmes ho za své) > sedi na truhle jako
triinu > 2000 zl.

2L Predsdli
5+1 zabaku > hlidaji, aby z podzemi neptisly krveziznivé zaby

2M Stara svatyné

Préazdna > vée odneseno do 2], aby to neznicily divoké Zaby.
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Nony iAgy

Celé patro je zaplavené, voda saha do pili Iytek.

Ndhodna setkdni

Zabéci z 2L

Zmutované zaby ze 3K

Zabijacké vcely z 3E

Zabici z 1A, objevili prirvu

1d4 zabackych zombii (byvali knéZi, zabila je povoder)
Matouci zaby

AR



Zombie
o TZ[11],2KZ
o utk. 1x o$tép (1k6) [+1]
o rych. 60’ (20°), zach. S12 H13 P13 D15 K15,
e mor. 12, pfesv. chaos, 20 zk.,
Matoucdi Zdby
o TZ[14], % KZ
o Pritulni k chaosu = +5 na reakci s chaosem
o Nejdou prekvapit
e utk. 1x $krdbanec (1d3) [0]
o bfichomluvecky kunkaji, kurkaji buliny svétla
e rych. 60’ (20°)/ 180’ (60°), zach. S6 H7 P9 D11 K9,
e mor. 7, pfesv. neutrdl, 5 zk.,

3A Maskovany vchod
Pasti na bobry > 1Z a (P ~ Chyceni), dali je tam berserkfi.

3B Odbocka
Mrtvy berserkr, odlozené batohy berserkd > 200sp, 21¢cp

3C Prirodni jeskyné
2 berserkfi sem vesli na prazkum, chtéji vybrat podzemi. Je-
jich spole¢nika zabily zabijacké vcely z 3E.
Berserkr
o TZ[12],1+1KZ
e utk. 1x mece (1k8) [+1]
o [+3] proti humanoidim
e rych. 120’ (40’) zach. S12 H13 P13 D15 K15,
e mor. 12, pfesv. neutral, 19 zk.,

3D Teleport

Pieprava zasob na povrch > do 1E.

3E Sklad medu

Krafy s medem, medovinou 1 1é¢ivy medovy lektvar (1k4 zra-
néni). Po odkryti §térbiny viiné prilakala zabijacké vcely.

3 zabijdcké véely

o TZ[12], »KZ
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e utk. 1x zihadlo (1d3 + jed + Zihadlo s ha¢ekm) [0]
o jed - (S~ smrt)
o zihadlo s haickem - dokud nevytrhne$ nebo neda Z,
pumpuje 1 zranéni, véela umfe.
e rych. 150" (50°) zach. S12 H13 P13 D15 K15,
e mor. 9, pfesv. neutrdl, 6 zk.,

3F Zabi hlava

Prachod zpiisobi kvakani => random encounter.

3G Porcovaci mistnost

Zvenku paka, uvnitt éepele. Kdyz se zvenku zatédhne, ¢epele
naporcuji toho, kdo je uvnitf (smrt).

3H Reteézy s haky

Zbytky zkazeného masa na hécich, jako by je nékdo otrhasl.

Retézy cinkaji, zvoni => ptildkaji random enounter.

3l Ledarna

Ledarna - rozpusténé velké bloky ledu.

3J Skladisté
Mutagen rozpustény ve vodé (S ~ krveziznivost a hlad)
3K Zmutované Zdby

8 zmutovanych iab

e TZ[12],2KZ

o utk. 2x tlapy (1d2, 1x kous (1d4+1) [+1]

e rych. 60’ (20°)/ 120’ (40’) zach. S12 H13 P13 D15 K15,
e mor. 9, pfesv. neutrdl, 16 zk.,

3L Ubikace knézich

Plovouci slamniky. Kdesi na zemi pod hladinou kli¢.

3M Skladisté kapalin

Nerozbité dvere > oleje, vino, vonavky, koralka.

3N Skladisté obilnin a lusténin
Rozbité vydrancované zasoby - zrni, kukufice a pod
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