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Svétlonose postavili davni predkové, aby je chranil
pred hriizami z podsvéti. Obrovskou balistu pred
kazdym usvitem jej nabili projektilem Svétla,
presné zacilili na oblohu a vystrelem v pravy cas
zajistili, Ze dalsi den na oblohu vyjde Slunce.
Slune¢ni zar totiz spali na popel kazdého
nemrtvého, ktery by se odvazil vystréit z hrobu
svtyj ohnily spar. Jednoho dne ale posadka
Svétlonose zaspala a nevystielila. Toho dne na
oblohu nevyslo Slunce, ale obycejna vzdalena koule
zhavych plynil. A nemrtvi pouvstali.

Znovu zazehnout slunce je minidungeon v podobé
balisty, kterA mitZe znovu zaZzehnout Slunce a
vydistit tak kraj od Nemrtvych. Je mozné ho hrat
jako jednorazovu hru nebo jej zapojit jako modul do
probihajici kampané. Je zcela na Vypraveéci, zda se
efekt Svétlonose projevuje pouze lokalné nebo ma
jeho zprovoznéni piesah do celého herniho svéta.
Pro prodlouZeni jednorazové hry ¢i propojeni
s kampani je mozné piichodu prediadit kratké
putovani krajinou zamofenou nemrtvymi nebo
propojit dungeon sokolim skrze ingredience
pottebné na ritual v 1B ¢i zazehnuti Skrtatka 1C.

& Miveni
Piedni noha balisty usazena na trojici velkych kol.

e  Uvnitf nohy ztrouchnivély zebiik ke 2A.

Kazdé rano v roce vychazi slunce nad jinym mistem
nad obzorem.

e Pro tispéch je tieba balistu spravné nato¢it.

V kolech je zapleteno télo valec¢nika v platové zbroji
s plamennym mecem.

e Brani noze v pohybu.

e Pii pokusu o manipulaci povstane jeho duch.
Nebude hrdindm branit v prostém uvolnéni
nohy, ale rozzuii se, pokud by si chtéli
privlastnit jeho vybaveni.

B Pripranna proektiu Svétia

Neékolik kamennych stold s okultnim vybavenim.
e Napiil alchymistické stoly, naptil oltate.

V severovychodni sténé né€kolik kamennych uren.
e Jsou citit surovou ropou.

Zdi jsou popsané kiidovymi napisy.

e Je to navod na okultni ritudl, kterym se z ropy
uplaca a patfiéné pozehna Svételny projektil.

e Zahajeni ritudlu privolda umrlce zblizkého
okoli.

e Piijdou ve tfech vlnach o rostouci obtiznosti.

Pfedcasné zapaleni projektilu instantné spali
vSechny nemrtvé v primém dohledu, ale zaroven
znic¢i projektil.

IC Pata sthodigté K vumpalu

Skupina kostlivcti zde blouma kolem paty schodisté.
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e  Zautoci na kazdého, kdo se priblizi.
e Jsou-li poraZeni, ale jejich kosti ziistanou na
misté, po kratkém case se znovu slozi.

2k Hinizdo supodlaka

Pfimo vuasti SvétlonoSe se uhnizdila dvojice
supodlakd.

e  Maji odtamtud skvély vyhled do kraje.

e Zivi se mr§inami, které nemrtvi uz skolili, ale
jesté nezvladly povstat jako novi nemrtvi.

Hnizdo ptekazi v draze projektilu.

e  Vysttel ho zapili, ale bude hotet pomalu.
e Supodlaci se ho pokusi uhasit.

26 Skrtitko

Uprostted t€la balisty se nachizi magické skrtatko.

¢ Runy ohné jsou vyhlaslé, je potieba je obnovit.

e Alternativou je rozdélat v tomto miste jakykoliv
silny ohner.

V ¢ase prichodu hrdinti se priblizné na drovni

Skrtatka nachazi uvolnéné pouzdro na projektil

Svétla, které je tfeba nabit a natdhnout.

20 UNolnena tefiva

Jedna ¢ast tétivy na severnim rameni je uvolnéna a

zplihle visi dold.

o Svétlonos dokaze jedenkrat vystielit, aniz by
byla tétiva opravena, ale pii takovém vystielu
tétiva praskne.

Supodlakiim z 2A se nebude snaha o opravu tétivy
zamlouvat.

1D Rumpil
Velky rumpal slouzi k natazeni Svétlonose.

e Rumpil se natahuje s pomoci velkého kose,
ktery se nahote naplni kamenim, spusti dold,
kde se kameny vyloZzi a vynosi po schodech
vzhiru.

e Na jedno natazeni je potieba spustit kos 3x.

V mistnosti je i spoust, ktera odpali balistu, je-li
natazena.






